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เรื่อง   ขอความอนุเคราะห์ประชาสัมพันธ์การจัดการแข่งขัน Thailand Cyber Top Talent 2021  

เรียน     หัวหน้าส่วนราชการ รัฐวิสาหกิจ องค์การมหาชน องค์กรอิสระ 

สิ่งที่ส่งมาด้วย กำหนดการ หลักเกณฑ์ และกติกาการแข่งขัน Thailand Cyber Top Talent 2021 

ด้วยสำนักงานคณะกรรมการการรักษาความมั ่นคงปลอดภัยไซเบอร์แห่งชาติ (สกมช.)  
ร่วมกับบริษัท หัวเว่ย เทคโนโลยี่ (ประเทศไทย) จำกัด และหน่วยงานพันธมิตร ได้ดำเนินการจัดการแข่งขัน 
Thailand Cyber Top Talent 2021 ซึ่งเป็นการแข่ง Capture the Flag ในรูปแบบ Jeopardy เพื่อเป็นเวที
ให้นักเรียน นักศึกษา ตลอดจนประชาชนที่สนใจได้ฝึกทักษะ เพ่ิมเติมประสบการณ์ และแสดงขีดความสามารถ 
ความรู้ด้านไซเบอร์ของกำลังคนรุ่นใหม่ของประเทศไทย ในระหว่างวันที่ ๒๓ - ๓๐ ตุลาคม ๒๕๖๔  

ในการนี้ สกมช. จึงขอความอนุเคราะห์ประชาสัมพันธ์การจัดการแข่งขัน Thailand Cyber 
Top Talent 2021 ให้กับผู้เกี่ยวข้องที่สนใจ ส่งทีมเข้าร่วมการแข่งขัน โดยดูรายละเอียดเพิ่มเติมและสมัคร  
เข้าร่วมการแข่งขันได้ที่ https://thcybertoptalent.in.th หรือ สแกน QR Code ด้านล่างนี้ ทั้งนี ้จะเปิด 
รับสมัครเข้าร่วมการแข่งขันฯ ตั้งแต่วันที่ ๔ - ๑๘ ตุลาคม ๒๕๖๔ รายละเอียดตามสิ่งที่ส่งมาด้วย 

 จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณา และขอขอบคุณในความอนุเคราะห์มา ณ โอกาสนี้ 

ขอแสดงความนับถือ 
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Thailand Cyber Top Talent 2021 เป็นโครงการแข่งขันด้านความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ของ

ประเทศไทย จัดโดย สำนักงานคณะกรรมการการรักษาความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์แห่งชาติ ร่วมกับบริษัท 

หัวเว่ย เทคโนโลยี่ (ประเทศไทย) จำกัด โดยมุ่งหวังให้นักเรียน นิสิต นักศึกษา และประชาชนทั่วไป ที่เข้าร่วม

การแข่งขันได้เรียนรู้ พัฒนาทักษะ และประสบการณ์ เพื่อให้กลายเป็นบุคลากรที่มีความรู้ความสามารถด้าน

ความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์และเป็นการสร้างแรงงานออกสู่ตลาดแรงงานในอนาคต อีกทั้งเป็นการช่วยเพ่ิม

ความตระหนักรับรู้เกี่ยวกับภัยคุกคามทางด้านไซเบอร์ให้กับบุคคลทั่วไปมากข้ึน 

คุณสมบัติของผู้เข้าร่วมการแข่งขัน 

➢ เป็นนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ตอนปลาย หรือเทียบเท่า สังกัดโรงเรียนหรือสถาบันในประเทศ
ไทยโดยต้องแนบบัตรนักเรียนเป็นหลักฐานประกอบการสมัคร

➢ เป็นนักศึกษาในระดับอุดมศึกษา หรือเทียบเท่า สังกัดมหาวิทยาลัยหรือสถาบันในประเทศไทย อายุไม่
เกิน 30 ปีบริบูรณ์ ณ วันที ่ลงทะเบียนสมัคร โดยต้องแนบบัตรนิสิตหรือนักศึกษาเป็นหลักฐาน
ประกอบการสมัคร 

➢ เป็นประชาชนทั่วไปสัญชาติไทย อายุไม่เกิน 30 ปีบริบูรณ์ ณ วันที่ลงทะเบียนสมัคร โดยต้องแนบ            
บัตรประจำตัวประชาชนเป็นหลักฐานประกอบการสมัคร

➢ รับสมัครเป็นทีม ทีมละ 3 คน กรณีระดับมัธยมศึกษาและระดับอุดมศึกษาสมาชิกต้องมาจากโรงเรยีน 
มหาวิทยาลัย หรือสถาบัน ในภูมิภาคเดียวกันหรือพ้ืนที่ที่กำหนดในการสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน

➢ ผู้สมัคร 1 ท่าน สามารถเข้าร่วมเป็นสมาชิกได้เพียง 1 ทีมเท่านั้น

สิ่งท่ีส่งมาด้วย



➢ ชื่อทีมต้องมีความเหมาะสม ไม่หยาบคาย สามารถเผยแพร่สู่สาธารณชนได้ 

➢ ผู้เข้าร่วมการแข่งขันต้องมีคุณสมบัติตรงตามข้อกำหนด และผู้จัดงานพบว่ามีผู ้เข้าแข่งขันทำผิด

ข้อกำหนดหรือกติกาใดๆ ระหว่างการแข่งขัน ผู้จัดงานขอสงวนสิทธิ์ตัดสิทธิ์การเข้าร่วมแข่งขันของทีม

ดังกล่าวและ    การตัดสินของผู้จัดงานถือเป็นที่สิ้นสุด 

➢ เปิดรับสมัครตั้งแต่วันที่ 4 - 18 ตุลาคม 2564 

รูปแบบการแข่งขัน 
➢ การแข่งขันขันแบ่งเป็น 3 ระดับ ดังนี้ 

ระดับมัธยมศึกษา  
ระดับอุดมศึกษา  
ระดับประชาชนทั่วไป  

➢ รูปแบบการแข่งขัน แบ่งเป็น 2 รอบ ดังนี้ 
▪ รอบที่ 1 รอบคัดเลือก เป็นการแข่ง Capture the Flag ในรูปแบบ Jeopardy คือผู้เข้า

แข่งขัน 
สามารถเลือกโจทย์ในหัวข้อใดทำก่อนก็ได้ คะแนนของโจทย์แต่ละหัวข้อจะไม่เท่ากัน ขึ้นอยู่กับระดับความยาก
ง่ายของโจทย์  

▪ รอบที่ 2 รอบชิงชนะเลิศ เป็นการแข่ง Capture the Flag ในรูปแบบ Attack the virtual 
World  

คือผู้เข้าแข่งขันต้องหาคำตอบจากเครื่องแม่ข่าย เครื่องผู้ใช้งาน และอุปกรณ์เครือข่ายต่าง ๆ ที่อยู่ในระบบ
จำลองด้วยการโจมตีจากภายนอก และต้องหาคำตอบจากร่องลอยในเครื่องแม่ข่ายที่ถูกโจมตี 

รางวัล 
 เงินรางวัลรวมกว่า 500,000 บาท พร้อมอุปกรณ์ IT และเกียรติบัตร 

➢ ระดับบุคคลทั่วไป เป็นเงิน 180,000 บาท      
   ชนะเลิศอันดับที่ 1 เงินรางวัล  100,000 บาท 
             ชนะเลิศอันดับที่ 2 เงินรางวัล    50,000 บาท 
             ชนะเลิศอันดับที่ 3 เงินรางวัล    30,000 บาท 

➢ ระดับอุดมศึกษา  เป็นทุนการศึกษา 150,000 บาท       
   ชนะเลิศอันดับที่ 1 เงินรางวัล    90,000 บาท 
             ชนะเลิศอันดับที่ 2 เงินรางวัล    40,000 บาท 
             ชนะเลิศอันดับที่ 3 เงินรางวัล    20,000 บาท 

➢ ระดับมัธยมศึกษา เป็นทุนการศึกษา 128,000 บาท 
ชนะเลิศอันดับที่ 1 เงินรางวัล    80,000 บาท 

   ชนะเลิศอันดับที่ 2 เงินรางวัล    30,000 บาท 
ชนะเลิศอันดับที่ 3 เงินรางวัล    18,000 บาท 
 

▪ รางวัลชมเชยแต่ละระดับ ทีมละ 2,000 บาท 
▪ สำหรับผลการแข่งขันตั้งแตร่อบคัดเลือก ทีมท่ีมีคะแนนจะได้รับมอบเกียรติบัตร 

 
 



รายละเอียดกติกาการแข่งขัน 

รอบคัดเลือก 

➢ เป็นการแข่ง Capture the Flag ในรูปแบบ Jeopardy แบบออนไลน์ มีหัวข้อดังนี้ 
▪ Web Application 
▪ Digital Forensic 
▪ Reverse Engineering & Pwnable 
▪ Network Security 
▪ Mobile Security 
▪ Programming 
▪ Cryptography 

 
➢ ระยะเวลาการแข่งขัน : วันที่  23 ตุลาคม 2564 เวลา 9:00 - 17:00 น. (รวมเวลา 8 ชั่วโมง)  

 
➢ เกณฑ์การคัดเลือก : คัดเลือกจากทีมที่ทำคะแนนได้สูงสุดและส่งคำตอบเร็วที่สุดจะได้ผ่านเข้าสู่รอบ

ต่อไป  

• ระดับมัธยมศึกษาและระดับอุดมศึกษา คัดเลือกทีมในแต่ละระดับจำนวน 20 ทีม รวมเป็น
จำนวน 40 ทีม กำหนดโควตาในในการเข้ารอบแบ่งตามภูมิภาคไว้ดังนี้ (อ้างอิงจากที่ตั้ง
โรงเรียนหรือมหาวิทยาลัย) 
▪ กทม. 4 ทีม 
▪ ภาคกลางและภาคตะวันออกยกเว้น กทม. 4 ทีม 
▪ ภาคเหนือ 4 ทีม 
▪ ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 4 ทีม 
▪ ภาคใต้ 4 ทีม 

 

• ระดับประชาชนทั่วไปไม่กำหนดภูมิภาค จำนวน 20 ทีม 
รวมจำนวนทีมทั้งหมดทั้ง 3 ระดับ เป็น 60 ทีม และจะดำเนินการคัดเลือกจากการสัมภาษณ์ ในแต่ละ

ระดับเหลือจำนวน 10 ทีม โดยผู้เชี่ยวชาญด้าน Cybersecurity จากสำนักงานคณะกรรมการการรักษาความ

มั่นคงปลอดภัยไซเบอร์แห่งชาติ ดังนั้น ทีมที่ผ่านเข้ารอบชิงชนะเลิศทั้งหมดจำนวน 30 ทีม 

ประกาศผลรอบคัดเลือก : วันที่ 26 ตุลาคม 2564 
 
รอบชิงชนะเลิศ 

➢ เป็นการแข่งขัน CTF Jeopardy ในรูปแบบ Attack the virtual World แบบออนไลน์ โดยผู้เข้า
แข่งขัน 

ต้องหาคำตอบจากเครื่องแม่ข่าย เครื่องผู้ใช้งาน และอุปกรณ์เครือข่ายต่าง ๆ ที่อยู่ในระบบจำลอง ด้วยการ
โจมตีจากภายนอก และต้องหาคำตอบจากร่องลอยในเครื่องแม่ข่ายที่ถูกโจมตี 



 
รูปภาพ Diagram : การแข่งขัน CTF Jeopardy ในรูปแบบ Attack the virtual World 

 
➢ ระยะเวลาการแข่งขัน : วันที่  30 ตุลาคม 2021 เวลา 9:00 - 17:00 น. (รวมเวลา 8 ชัว่โมง) 
➢ เกณฑ์การตัดสิน : ทีมที่ทำคะแนนได้สูงสุดและส่งคำตอบเร็วที่สุด  

ประกาศผลรอบชิงชนะเลิศและรับรางวัลในวันที่ 30 ตุลาคม 2564 ตั้งแต่เวลา 18:00 น. เป็นต้นไป 

 
 
 
 
สมัครร่วมการแข่งขัน 

ได้ที่ : https://thcybertoptalent.in.th/ 

 
 

 
หมายเหตุ 

▪ ในการแข่งขันแต่ละรอบ อุปกรณ์ท่ีใช้ในการแข่งขันที่ผู้เข้าร่วมแข่งขันแต่ละท่านต้องจัดเตรียม
คือ คอมพิวเตอร์ (เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตได้เสถียร), กล้อง Webcam และไมโครโฟน 

▪ หากเกิดข้อโต้แย้งใด ๆ ระหว่างการแข่งขัน การตัดสินของผู้จัดงานถือเป็นที่สิ้นสุด 
▪ กำหนดการสำหรับการแข่งขันอาจมีการเปลี่ยนแปลง ตามความเหมาะสมของสถานการณ์

การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 

Scan QR Code 


